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SCUDLA dell’INFANZIA

Area di competenza 1. ALFABETIZZAZIONE SU INFORMAZIONI E DATI

Descritton di compatenza:

1.7 Valutare datl, infarmaziani ¢ contenuti digitali
1.3 Gestire dati, informazionl & contenut] degitall

1.1 Havigare, ncercane & flkrare dati, mformazion @ contenuli digitali

SVILUPPO DELLA COMPETENZA

ALFABETIZZAZIONE 5U INFORMAZIONI E DATI
identificare, localizzare, recuperare, conservare, organizrane e analizzare le informaziond digitali, giwdicare la loro importanza e lo scopo

OBIETTIVI

CONOSCENZE

PROYE, VERIFICHE E YALUTADIONE
DELLE COMPETEMZE

A wello base, 1N aufonoimila O con un

suppoein adesusto, & necesario.
sono B drada di

e utilizrare  memplici fodmss i
restEIione o dain;

& NSl Odomands © proporme possabll
solurioni;

® FiConoedere ¢ distinguere | principall
FOnETenLh digitali

# MCorcscere Wone ubilzzate & sapar

ST 1 inliz.

& conosoene ke hansen pErncipall degl |

spparecchi per la comunicazione &
I"informasone (po, Lablel, &=lefons &
smartpires, (LMY

& Muowere comettaments 1 mouse @ 1
SLd Lt

& prenderes visione di rumer & realizzs
numeraTion utilizzands il ompules

sutilzzane le nuove [Scndlopie P
giocare, svolgere atfivita, acguisre
informazioni, con la superisions
dell'wecgnante £ il ooinvolgimento
delle famiglie.

s conoace 1 principall strumenti | per
l'sdormacione = la comusicasione
prewsnll 8 scuola (oofmputer, RabLSL,

URarphone,  stampamie, monkoe
IREFALT )
snoonosce € denomra e partd

prvcimali & un computer: Easinera,
msouse, scheErmo;

L attrnta pratche wemranng osservabe
in i re mediants apposite grigle per
Filevare |&e competente in wia i
ACQUISIZICN @ gla ACquisTe
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EVENTI - ILLUSTRAZIONE
DEI PAITI

TEAM DI LAVORO GENITORI - INSEGNANTI
RAPPRESENTANTI DEI 3 ORDINI DI
SCUOLA

ELABORAZIONE DEI PATTI E CONDIVISIONE




VIESIG - MESE
DELLA SIGUREZZA
IN REIE

ORGANIZZAZIONE VERTICALE E DISSIMINAZIONE
DELLE ATTIVITA' DIDATTICHE ATTRAVERSO
PROGETTAZIONE CONDIVISA
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ELABORAZIONE DI PERCORSI PER | 3 ORDINI




SGUOLA
SEGONDARIA

SICUREZZA IN RETE ED IDENTITA’ DIGITALE
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SGUOLA
PRIMARIA

INTERNET - WEB - SICUREZZA

PASSWORD - ACCOUNT - BASI
DELLINFORMATICA




GIOCHT EATTIVITA CONTRO 1L
BULLISMO £ 1L CIBERBULLISMO

00 -

GIOCHI E ATTIVITa PER LA
SCUOLA PRIMARIA SU BULLISMO E
CYBERBULLISMO

In queasio -ﬂrrlk_.':lll:l. Flr.!'!rl:ll rovang IE‘ MSSrss a
fema BULLISAMO E CYBERBULLISMO crahe

2) CLASSI SECONDE - Il supereroe della rete g5
Obiettivo: rinforzare l'idea di cittadinanza digitale attiva
Attivita:

« Ogni bambino inventa un supereroe di Internet
« Deve avere:

un nome

3 superpoteri (es. blocca gli insulti, chiede aiuto, difende gli altri)

un “nemico” (fake news, insulti, sconosciuti)

Condivisione:

Quali superpoteri possiamo usare anche noi nella vita reale?

SGUOLA
PRIMARIA

4) CLASS| TERZE - Il semaforo di Internet ﬂ
Obiettivo: riconoscere comportamenti sicuri / rischiosi / da valutare
Come fare:
« Prepara cartoncini rossi, gialli e verdi
« Leggisituazioni tipo:
o “Un amico online mi chiede la password”
“Chiedo aiuto a un adulto se qualcosa mi spaventa”
“Condivido una foto di un compagno senza chiedere”
* | bambini alzano il colore che secondo loro rappresenta la situazione

Riflessione finale:
Percheé alcune situazioni sono “gialle” e non rosse?
Chi pud aiutare a far diventare una situazione piu sicura?
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ESCAPE ROOM DIGITALI ED ANALOGICHE
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